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RESUMO

Estudo acerca das potencialidades e contribuic@esaalicativo Nearpod na criacao,
engajamento e avaliacdo no processo de aprendizagéwel. Objetivo investigar as
possibilidades e as potencialidades do aplicablearpod como ferramenta aplicada ao
processo de aprendizagem, bem como, caracterizg puncipais funcionalidades, na
perspectiva de auxiliar professores e alunos nodessa ferramenta, cujo uso pode ocorrer
em diferentes plataformas e dispositivos. Tratardeestudo exploratorio e descritivo, que fez
uso da pesquisa bibliografica como instrumentoudedmentacao tedrica. Aborda o advento
das tecnologias no processo de aprendizagem, bem contextualiza ensino hibrido e
metodologias ativas e como isso impactou no cangp&dlcacdo. CaracterizaNearpod
apresentando suas principais funcionalidades eolsgias agregadas. Evidencia as
possibilidades e potencialidades face a impleméotago Nearpod no processo de
aprendizagem, bem como indica estratégias de usaplittativo mediante os recursos que
podem ser agregados na construcdo das aplicagcdetiaPque pode proporcionar uma
experiéncia amigavel e motivadora, além de serzcdpangajar alunos e motivar a criagao e
o compartiihamento de informacdes sincronament&m alle reforgca a capacidade desta
aplicacdo em ndo apenas monitorar o desenvolvinrdwgoalunos remotamente e verificar
como os alunos tém progredido junto aos contetrdbalhados.
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1 Introducéo

Sabe-se que as Tecnologias Digitais de Informacad&oenunicacao (TDIC)
intensificam o acesso e o0 uso da informacgéo, satwepor meio de dispositivos portéteis
com acesso a redes sem fio. E possivel estar emloeeim diferentes lugares, utilizando
recursos e servigcos viavelhy convergindo espacos fisicos e virtuais cotidisgram
(VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017; JENKINS, 2008).

Tornou-se comum transitar entre diferentes espagobjentes hibridos multimodais
onde é possivel realizar diferentes tarefas. Tpagss, evidenciam que as mudancas Sao
inevitaveis, seja na forma de interagir, represeptaduzir e partilhar informacgdes. Logo, o
processo de aprendizagem modificou-se, impondo aémee de desafios ao campo da
Educacdo. Com isso, a emergéncia das TDIC, exiggente ressignificacdo dos conceitos
gue permeiam o contexto educativo, com vistas awssignificados e sentidos atribuidos a
ele.

Com a sala de aula cada vez mais otimizada e hilfpidnded learning, e-learning,
m-learning etc.), unindo o ensino presencial e virtual, o vez mediados por tecnologias
digitais, € inevitavel que professores e alunosj@st cada vez mais proximos, em uma
relacdo marcada pela proeminéncia docente. Em esppe permitem o uso de diferentes
ferramentas na aprendizagem, a exemplo os aphcatitamente Gteis para os professores de
diferentes campos do conhecimento. Nessa gamalidaces, destaca-seNearpod que
por meio de sua interface possibilita aos professoriarem apresentacdes, compartilha-las,
monitora-las, bem como receber relatorios de desehgpdos alunos remotamente, dentre
outras possibilidades.

Objetiva-se, assim, investigar as possibilidadess epotencialidades do aplicativo
Nearpod como ferramenta aplicada ao processo de apremaizagovel, bem como,
caracterizar suas principais funcionalidades, mspgeetiva de auxiliar professores e alunos no
uso dessa ferramenta, cujo uso pode ocorrer emenliés plataformas e dispositivos.

Trata-se de um estudo exploratério, analitico eridte®, que fez uso da pesquisa
bibliografica para discutir o contexto de inserdas tecnologias na Educacéo e como isso fez
emergir novas perspectivas e metodologias de apegy@im com o auxilio de aplicativos.

Além disso, descreve-se e caracteriza-se Nearpod bem como evidencia suas
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potencialidades e possibilidades para o processpimdizagem movel nos mais diferentes
niveis de ensino (GIL, 2010).

2 R(evolucédo) na educacaan-learning ensino hibrido e metodologias ativas

O presente estudo, tera como foco a insercéo dmtiypbds nas praticas educacionais -
em especifico dNearpod porém, é necessério fazer algumas reflexdesadas mudancas
ocorridas no campo da Educacdo. Com a insercatedaslogias no ambito da sala de aula,
algumas praticas de ensino passaram a ser maigaal#esoe aplicaveis nesse novo cenario.

Abreu (2009) aponta que as TDIC criam um palcoifetg para as metodologias
ativas de ensino, que sédo conceituadas por P€2éita, p. 6), como:

[..] todo o processo de organizacdo da aprendiza@gstnatégias didaticas) cuja
centralidade do processo esteja, efetivamente,snaa@nte. Contrariando assim a

exclusividade da acao intelectual do professorrepaesentagdo do livro didatico
como fontes exclusivas do saber na sala de aula.

Ao passo que surgem novos aplicatisaffwarese TDICs, tornam-se mais aplicaveis
as metodologias ativas de ensino. Uma vez queteaisologias ddo para o aluno um
empoderamento no ambiente de ensino, eles ndo sageEtEem ser mais autbnomos e
engajados, como também pecas-chave no processite@-aprendizagem. Nao obstante, a
r(evolucdo) do ensino também se evidencia nas meraede hibridizagdo da educacao.

A educacdo sempre foi hibrida porque sempre corabudmios espacos, tempos,
atividades, metodologias, publicos. Com as tecrafodigitais, com a mobilidade e
a conectividade, essa abordagem é muito mais gerek@mpla e profunda: “trata

se de um ecossistema mais aberto e criativo” (BACICH; MORAN, 2015, p.
45).

A hibridizacdo do ensino se evidencia pela plusalel em meios, metodologias,
recursos, e praticas que compdem 0 processo deoesmiendizagem. Porém, como
apontando com Bacich e Moran (2015), a r(evolugdo)esta no conceito de ensino hibrido,
e sim nos reflexos que as TDICs fazem a ele. Ampéasa forma de ensino, lhe dando um
carater mais tecnologico, assim como promovendo apraximacdo com metodologias
ativas de ensino.

Em um cenério de metodologias ativas e ensino dadpré construido um solo
epistemoldgico e metodologico para uma outra @atie aprendizagem, cujo artigo em

especifico apresenta um foco maiomdearning.Na 6tica de Saccat al (2010, p. 25) séo
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“[...] processos de aprendizagem apoiados pelo desoTecnologias da Informacédo ou
comunicacdo moveis e sem fio, e que tem como earstita fundamental a mobilidade dos
aprendizes, que podem estar fisicamente/geograditi@naistantes [...]".

Desta cisdo tecnoldgica, onde a préatica de engnmada e evolui, a inser¢cdo de
tecnologias e aplicativos dos mais variados génertipos passam a ser incorporados na
pratica docente. Para os devidos fins deste adigofe um vasto mar de aplicativos, TDICs
e outras ferramentas, sera posto em foddearpodsob dois pontos: suas caracteristicas e

aplicabilidade no contexto educativo movel.

3 Conhecendo d\earpod: caracteristicas e aplicacdes

A educacao contemporanea, esta cada vez mais ads@iprocessos inovadores de
ensino fomentados e catalisados pelas tecnologggimis emergentes. Peres (2014, p. 2)
instrui que as tecnologias digitais de informac&omunicacdo “[...] ttm se tornado cada vez
mais essenciais na sala de aula por ajudaremraestiatégias de ensino mais eficazes uma
vez que abrem mais possibilidades de uma postivia @tparticipativa [...]". Tal conjectura
tem potencial latente para fomento e edificacacanbientes académicos de reflexdo e
conhecimento consagrados no interesse, estimulaptailidade, encorajamento e
engajamento na aprendizagem em geral.

Conforme Feitosa Filheaet al (2017, p. 8) aduzem, “[...] as tecnologias digitai
proporcionaram a eclosdo de um novo paradigmalsoommundo sem amarras ou limites
fronteiricos de espaco e tempo para interacdo embdividuos, construgdo e
compartilhamento do saber [...Pace ao edificado, ressalta-se a importancia dewopdade
de mobilidade viabilizada pelM-learningao processo de ensino e aprendizagem, agregando
0 e-learningas tecnologias moéveis e viabilizando novas expeiaénde edificacdo do saber
na sociedade digital.

Frente ao exposto, o aplicativo interativo paraesgmtacoes moveidyearpod —
inaugurado em 2012 e destinado incialmente ao guiblo ensino elementar e secundario,
expandiu-se e popularizou-se, também, em nivelrgupe permite aos educadores a criacédo
e o desenvolvimento de aulas cujas as apresentagéiapartiihamentos demandam apenas
0 acesso dos alunos a dispositivos pessoais mineéstados a internet.

O Nearpod —tal como, a titulo de exemplificacéo, os aplicai¥@hoot Socrative

Edpuzzle MindMeister Flockdraw, Team Up entre inUmeros outros — tem potencial para
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despertar e reter o interesse dos alunos no cantpiglesta a ser transmitido, bem como para
conduzir e catalisar suas reacOes e reflexdes raman comportamento mais ativo,
transcendendo a ainda vigente, sobretudo nos sistéradicionais de ensino, passividade
cognitiva. Defronte desse ambiente contemporandamgianejado de aprendizagem, os
aprendentes se tornam expressivamente mais patitwdp em resposta a um chamamento
criativo e dinamico para a esséncia edificadoraater.

Cumpre relatar, em unissono ao aludido por Mou€d5p, que oNearpodé uma
aplicabilidade digital multiplataforma, detentora dm ambiente intuitivo e “amigavel”,
democraticamente exequivel através de dispositiwogeis ou computadores tradicionais,
independentemente do sistema operacional usufruido.

E necessario empreender cadastramentime para adentrar o ambiente de edigdes,
sendo permitida a importacdo e a incorporacdo dmsda@adastrais oriundos de contas
existentes n&oogleou naMicrosoft para acesso ddearpod.Tratando-se, tanto a criacao de
contas quanto 0s ingressos no sistema, de proésséqgrreciso clicar enT&acher sign up
ja os discentes devem acionar a funcionalidddla a studerit Nos préximos usos da
plataforma é apenas demandado proce&ign‘iri para entrar na conta (ver Figura 1).

As aulas séo disponibilizadas atravesugtoad de slides, sendo permitida a insercao
de aplicabilidades interativas, tais como: pesgyis@estionarios, imagens, conteiddos em
video e em &udio, além de interagfes dirdtage (Lessopou licbes para serem apreciadas
sem a influéncia direta do profess8tydent Paced Apds a aula construida, os aprendentes
ingressam na sala de aula virtual através de umiRi¢d fornecido pelo educador construtor

e responsavel pelo ambiente.

Figura 1 - P4gina inicial ddNearpodatravés do URL e acesso a plataforma

D) - e e @nemrpod

Tools for the most important
job in the world

‘& : For Teachers .“ For Schooks and Districts

yJ e n = un (D
# AR

Fonte:Nearpod(2018)
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Cabe relevar determinados recursos disponibilizgads recurso digital em estudo
sao designados ao planejamento, desenvolvimertorepgnhamento das licdes.Nearpod
oportuniza ao instrutor a elaboracéo de todas as aulas e atividades para subsequente
gestdo em ambiente de aprendizagem, virtual azofisla a possibilidade de analisar e aferir,
atraves de relatorios gerados pelo sistema, osngestos e as respostas dos aprendentes, em
nivel coletivo e individual, aos estimulos prodwadpor cada lecionagdo, 0 que enseja o
aprimoramento continuo do processo educacionah@nfiefinado coerente e regularmente
para materializar experiencias unicas de aced$exde e construcao do saber.

A arquitetura do ambiente virtual entregue peEarpodpresenteia o docente com 5
(cinco) recursos para atuacdo educacional (verr&i@), a citar: (a) enMy Library o
professor pode arquivar as aulas e atividades bata® podendo utiliza-las sempre que
necessario; (b) para tomar ciéncia e navegar pelas funcionalidades que a plataforma
oferta, basta acess&xplore; (c) ao clicar emJoin o tutor ira associar-se a aplicacéo,
usufruindo de possibilidades exclusivas, como gsxa diversas aulas prontas e a compra de
contetdos educacionais complementaresC(date apresenta-se como utilidade essencial da
plataforma, na qual o educador podera produzireicdbu mesmo alocar e desenvolver
materiais e conteudos atravésujoad de aulas de autoria propria e construida®ower
Point, (e) por fim, Reports € a conveniéncia oferecida para recolha e armgeenalos
resultados dos alunos respondentesgiozzese atividades propostas, salvaguardando seus

desempenhos.

Figura 2 - Recurso®nlinedisponibilizados pel®learpod

My Library

Euiziey igigpene Ry

See what w on @) nearpod
Fonte:Nearpod(2018)

Finalizado o cadastro na plataformaMiearpod e, face a pagina inicial da ferramenta,
os professores terdo, entdo, acesso a uma saeeutsos para a criacao e personalizacéo de

suas apresentacOes. Ressalta-se que ao clic@&reate, acessa-se uma area onde pode-se
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criar uma apresentacao nova, inserindo recursaxigdog peloNearpod ou, fazer upload de
uma apresentacao ja feita, conforme Figura 3.

Figura 3 — Area de criacéo déearpod

M i - @eamon Upgrade for FREE

Untitled Lesson @

@

Fonte:Nearpod(2018)

Dentre os formatos e a origem dos documentos qdenpaer inseridos ndearpod
estdo arquivos oriundos dos principais de armazensmmna internet Google Drive,
Dropbox, Box, One Driye bem como arquivos em formato PNG, PPT, PPTX D&.FA
multiplicidade de contetdos que podem ser adicionadio desde recursos em 3D, videos,
slide shows, video, audio, arquivos em PDF, danites, conforme Figura 4:

Figura 4 — Contetidos complementares

Add Content

®

Add Web
Content

B

Add Activity

Add Content

®

Add Web
Content

]

Add Activity

|‘ )

Audio

P i

BBC Video Field Trip
Nearpod DR VR

®

Sway

:

Slideshow

: A9

PDF Viewer Live Twitter

Stream

Simulation

Nearpod 3D

Fonte:Nearpod(2018)

Além de diferentes contetdos, os professores t&unaadisposicdo uma série de
atividades que podem ser colocadas entre os skdaisenbuhl e Smith (2015), ressaltam que
€ possivel inserir questiondrios, enquet@siz, questbes onde o aluno necessita escrever
individualmente ou colaborativamente, bem como jgonemaoria, como pode ser observado

na Figura 5:
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Figura 5 — Atividades adicionais ddearpod
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Add Content Add Web Add Activity Add Content Add Web Add Activity
Content Content
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Collaborate!  Fill in the Blanks ~ Memory Test

Fonte:Nearpod(2018)

Diante disso, percebe-se quélearpodé uma aplicagdo com iniUmeras possibilidades
de atividades e interacdes com as aulas que pecontdruir. Moura (2017) chama atencéo
para o fato de que a aplicacéo possibilita ao psoiendo apenas elaborar apresentagcdes cheia
de recursos, mas que este controle e monitoreed advcompreensao dos alunos.

Cumpre ponderar adversidades expressivas paraouseatpode decorrente deleite
de suas vantagens, sobretudo em territorios dekst#ude estrutura material e tecnoldgica
essencial. Enfatiza-se a necessidade de conexdieraet de qualidade tanto para o professor
construir e administrar licbes e turmas quanto pasuno acessar 0 ambiente e apreciar 0
contetdo e honrar a execucdo das atividades pespastplataforma também reivindica a
posse de dispositivos digitais moveis individuaiselularessmartphonesnotebooksou
tablets— 0 que ndo raramente se apresenta como desaficapwstras significativas dos
USUArios.

Em decorréncia da dindmica explicitada, vislumlgraes latente rompimento das
fronteiras limitantes dos usos, das aplicacbesabtiances das tecnologias enquanto recursos
catalisadores da educacao, evoluidos da acepctiibarele tdo somente facilitarem a vida
cotidiana para uma ressignificacdo mais robusta igtenciona atingir, desconstruir e
sofisticar as dindmicas educacionais dos mais d@siaichos da sociedade contemporanea,

imersa, de forma inconvertivel, no universo digital

4 Nearpod na educacdopossibilidades e potencialidades no processo adpagem

As expans0fes dos recursos tecnoldgicos tém coittalpara a ressignificacdo de uma
série de praticas, sobretudo no campo da EducAsametodologias de ensinar e aprender
adotaram desde entdo uma postura metamorfica, nmtopgom limites de tempo, espaco,
local, presencial, mével, dentre outras categgN#SSHUDA et al, 2010).
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Paiva, Ferreira e Corlett (2016) acentuam queradate ensinar transformou-se, onde
a sala de aula assume um papel mais colaboratwo,domo a forma como as informacdes
sao transmitidas. Barros (2017, p. 2) corroboraaleendo que “As tecnologias digitais tém
exercido um importante papel na disseminacéo @emz#coes e na consolidacéo do saber nos
mais diferentes niveis sociais e educacionais.”

N&o apenas, nos diferentes niveis, mas também fenerttes modalidades de ensino
(MIGUEL, 2008). Nesse sentido, Tottt al (2011) destacam que ra-leraning (mobile
learning) € um dos vetores, inclusive da EaD e da apreneizagovel, esta, aliada aos
dispositivos mdveis, mostram-se como um caminhoeo@dpossivel extrair e visualizar
informacdes diversificadas, tornando o processaptendizagem nos AVAs mais amplo e
significativo.

A atmosfera dan-learningpode oferecer uma série de ferramentas de apegysiiz
movel (MASHUDA et al 2010). No universo de ferramentas disponiveisa par
aprendizagem moével, destaca-séNearpod cujas funcionalidades foram apresentadas na
secdo anterior, evidenciando sua ampla aplicadéiden diferentes niveis de ensino.

Com o propoésito de qualificar e sistematizar wtifids e bodnus dessa plataforma na
qualidade de aliada digital do processo de apragdin, formaliza-se: (a) oportuniza aulas
mais interativas e dinamicas; (b) em se tratandondenodelo de ensino mais adaptado aos
anseios contemporaneos do alunos, propicia e f@manparticipacdo, a motivacédo, o
engajamento e a concentragao; (c) favorece a éaigs alunos no processo educativo; e (d)
o professor pode utilizar a ferramenta para gesld® aulas e dos desempenhos dos
aprendizes, além de empreender avaliagfes de ¢ordmeo.

Por se tratar de uma aplicacdo cujas apresentdig@isn em uma aprendizagem
sincrona, ou seja, onde todos devem estar conscgadomeio de diferentes dispositivos —
tablets computadores, etc. — e o0 professor controla qugode-se avancar e retroceder os
slides, é de fundamental importancia que o professmnheca oNearpod e suas
especificidades, a fim de tornar seu uso mais prod(MOURA, 2016).

No Quadro 1, sistematiza-se possibilidades de @sa pNearpod mediante seus

complementos e recursos que podem ser implememagapresentacoes.
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Quadro 1 — Estratégias de uso tearpod

COMPLEMENTO

POSSIBILIDADES DE USO

®

Add Web

Content

O professor pode anexar conteddos disponiveis @imosg

sites, como por exemplo um texto complementar, tepartagem

um video hospedado em outras plataformas. Para isggessario

inserir o link externo para incorporacdo do conteud

E possivel também, inserir contetdos criados emasut

aplicacdes, que também possibilitam o compartilmiogodenda

assim, utilizar mais de uma ferramenta ao mesmpdem

CONTEUDOS COMPLEMENTARES

Slideshow

E possivel inserir apresentacdo de slides dentro

da

apresentacdo d®learpod O professor € direcionado para um

espaco onde uma apresentacdo pode ser criada angada.
Com isso, € possivel aliar a apresentacao criada cotros

mecanismos dblearpod inclusive os de avaliagéo.

O professor pode criar uma aula sobre um conteddo

especifico, e posteriormente aplicar questionaguas, jogo da

memoria, dentre outros.

E possivel inserir imagens em trés dimensdes, qqde sef
atil em aulas de Biologia, Quimica, Fisica, Gedgrdflistoria, etc.
Permite ao professor explorar com maior riquezaetalhes
as ilustracoes, além de ser atrativo para os aluk®gartes do

corpo humano, por exemplo, podem ser melhor exgésiaalém de

A4

células, maguetes, animais, entre outros.

PhET

Simulation

A ferramenta de inserir simulagbes pode ser exgéor@am
disciplinas das Ciéncias Naturais, tais como Fjism#mica, onde
o professor pode reproduzir formulas, deslocamecdt;ulos €

seus resultados, tornando o conteido mais interatatrativo pars

15

os alunos.
Por se tratarem de animacfes a compreensdo ficars

facilitada. Além disso, pode ser explorado porrdifiées niveis ds

D

ensino, desde o ensino fundamental ao ensino médio.
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[B[B[C)
Worldwide

BBC Video

Incorporar videos de uma das maiores produtoragdios
jornalisticos. Agregar contetudo de qualidade, dehawientifico,
que por sua vez pode complementar as aulas pregacain g

Nearpod

LA

Field Trip
nearpod CRAVR

O professor pode incorporar navegagcdo em realigatel
(RV) e 360°, possibilitando aos alunos uma imenrsé® lugares
cuja aula remeta.

Para disciplinas como Historia e Geografia, esserse pode

nao apenas reforcar a aprendizagem, mas levamunesapara o

\"2J

locais que estdo sendo mencionados. A realidadeaVidesperta
grande interesso por parte dos alunos, logo, as adrdao mais

atrativas.

Pode-se incorporar apresentacbes dinamicas e caignde
diferenciado. Esse complemento é desenvolvido enepa com 4
Microsoft, e permite a criacdo de apresentacOdscasae rapidag,

ou seja, pode ser visto como a evolugcédo do PowetPoi

Com esse recurso, o professor pode também agregar

apresentacdes mais especificas, sobre um deteonpeid, um

aspecto que deseje esmiucar, em uma interfacevariat

E possivel inserir um visualizador de arquivos ebFPO

professor pode abrir um texto que complemente ¢tecdo, ou ate

U7

mesmo uma lista de exercicios. Pode ser Util pastrar imagen:

criadas em programas que exportem em PDF.

Possibilita a insercdo de videos e audio. Videos

complementares, como uma resolucao de um exeroaiematico
uma reportagem, um audio explicativo gravado petdegsor, ou

até mesmo podcasts.

L

Live Twitter
Stream

Insercdo de transmissdes ao vivo. E interessanta

palestras, videoconferéncias, falas que possamuawer a aula,

um evento que possa estar acontecendo, dentre soputra

possibilidades.

ATIVIDADES
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O professor pode inserir atividades em forma destiprério,
enquetes ou Quiz, onde os alunos terdao um detedlniteanpo de
resposta. Pode auxiliar na verificacdo de apregdima cujo
resultado € em tempo real. O professor pode variicqualquef

momento a apreensao dos conteldos.

Insere-se uma imagem alusiva a questéo, ou, ossaf@ode
redigir uma atividade que os alunos terdo que faaeraderno ou
na propria plataforma. Pode ser uma redacdo, umaufa, enfim,

um texto que seré posteriormente avaliado.

Este recurso permite que os alunos construam manpaajs,

brainstorming de forma colaborativa. O professseia o topico &

\*2

a descricdo, e os alunos ficam livres para colaborantre si. Os

alunos podem atuar de forma engajada. Logo, o gsofepode
verificar também a aprendizagem, ver a retencaadoteudos en

—

diferentes disciplinas.

— O professor pode inserir atividades em que os alpnecisemn
blanim completar espacos em branco. Pode contemplar adiesdem qug

Fill in the Blanks

D

determinados conceitos precisem ser apreendidogju@stdes d

D

idiomas, por exemplo, em que seja solicitado arg@®ede verbog,

expressoes, frases, etc.

E possivel a criagcdo personalizada de jogos da nienaim
tl texto ou com imagens. Logo, pode-se trabalhar esterso na

Memory Test

educacao infantil, com cores, animais. No ensinoidiemas

também é til, com palavras e suas respectivasdied.

Fonte: Elaborado pelo autores (2018)

Conforme pode ser visto no Quadro 1, diversos s&eaursos e possibilidades de seu
emprego na construcao de aulas mais dindmicastintes e engajadas. Os professores tém a
sua disposicdo uma gama de recursos diversificadasn finalidades especificas, desde a
apreensdo de conteudos, até mesmo a avaliacaorgm teal do que estéd sendo trabalho.

No decorrer desta secéo foi possivel aferir eindieterminadas vantagens originarias
do emprego ddNearpodassociado a educacéao. Cabe relevar a faculdate plesaforma

digital se consubstanciar em poderosa ferramenta gaprendizagem movel, visto que o
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aprendiz podera se conectar as licoes e atividddg®nibilizadas independentemente de
determinacgdes limitrofes de espaco e horariosgiasso aos conteldos.

De acordo com Moura (2016), Nearpod pode proporcionar uma experiéncia
amigavel e motivadora — aspectos de grande vahadpuse trata de aprendizagem mediada
por tecnologias — além disso, a autora reforcapaaidade desta aplicacdo, em nao apenas
monitorar o desenvolvimento dos alunos remotamenées verificar como tém progredido

junto aos conteudos trabalhados.

5 Consideracdes Finais

Entre metodologias ativas de ensino, ensino hibeids praticas dm-learning é
inegavel apontar a intima e revolucionaria relag@s TDIC no ambiente de ensino,
promovendo ndo apenas modificacbes no processogileoeaprendizagem, como também
reconfiguragBes nas formas de ministrar aulas. #Rasse a disponibilidades de inameros
recursos para professores e alunos, tendo em aistaercdo de aplicacdes, tecnologias e
recursos que tornam o aluno protagonista e autdnmmnprocesso de aprendizagem. Além
disso, a mediacédo do ensino por tecnologias evig@enquao flexivel pode ser esse percurso
e 0S recursos que podem ser utilizados.

Viu-se que oNearpod se sagra como uma aplicacdo que oferece um ambient
diversificado de aprendizagem movel. Agregando ws@ae de recursos, dentre eles a
incorporacdo de imagens em trés dimensdes, elemenitiimidia, levando o aluno a uma
experiencia imersiva, sem que o professor peraatrale da aula.

O Nearpodapresenta uma gama diversificada de recurso, e tmrdescrito inUmeras
sdo as possibilidades de atividades que os proéssstps mais diferentes niveis podem
utilizar em suas aulas. Com a possibilidade desaptacdes sincronas, o professor tem
condicdes de avaliar em tempo real o rendimentaldoo, bem como o progresso deste a
medida que os conteldos séo trabalhados. Outratasgmtevante acerca da aplicagdo, diz
respeito aos instrumentos de avaliacdo que podemsszidos nas aulas, oferecendo formas
de avaliacéo cujos resultando séo instantaneawrtdo o processo de avaliacdo formativa
mais eficiente.

Como prospeccdes para estudos futuros, acrediguse é relevante investigar
experiéncias praticas déearpodem diferentes niveis de ensino, bem como verifeans

estratégias propostas contribuem de fato no proaksaprendizagem.
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